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I. Wstep

Uczniowie na lekcjach techniki poznajg technike w swoim najblizszym otoczeniu a na lekcjach historii
1 wiedzy o spoteczenstwie omawiajac rozne epoki, poznajg wynalazki, ktore w tym czasie powstaty. Poznaja
sylwetki konstruktorow i wynalazcéw. Celem innowacji jest zapoznanie ucznidOw z rozwojem wybranych
wynalazkéw na przestrzeni wiekow, ukazanie ich znaczenia w dzisiejszym §wiecie, ale rowniez zwrdcenie
uwagi na rozsadne korzystanie z osiagnig¢ techniki. W celu rozwijania mys$lenia naukowego uczniowie
beda probowali weieli¢ si¢ w wynalazcow z roznych dziedzin techniki i nauki i zmierza si¢ z tworzeniem
kilku wynalazkow.

II. Gléwne zalozenia

1. Poznanie historii zwigzanej z wybranymi wynalazkami i ich twércami.

2. Rozwijanie umiejetno$ci wnioskowania na podstawie wiedzy o wynalazkach i ich wplywie na zycie
cztowieka

3. Budzenie i aktywizowanie ciekawos$ci poznawczej ucznia.

4. Rozwijanie zainteresowan technicznych.

5. Nabycie wiedzy na temat sposobéw wytwarzania przedmiotéw codziennego uzytku.

6. Rozwijanie myS$lenia naukowego — umiejetnosci formutowania wnioskéw opartych na obserwacjach
i do§wiadczeniach.

7. Nabycie przez ucznidw umiejetnosci kreatywnego i $wiadomego (bezpiecznego) wykorzystania
technologii w realizacji wtasnych pomystow i rozwigzywaniu problemow.

8. Rozwoj kompetencji migkkich, m.in. umiejetnosci wspdlpracy w ramach realizacji dlugofalowych
projektow.

I11. Cele ogolne innowacji

1. Zwrécenie uwagi na postep cywilizacyjny i jego konsekwencje

2. Ksztalcenie umiejetnos$ci bezpiecznego korzystania z urzadzen cyfrowych, bezpiecznego zachowania
w sieci i przestrzegania praw autorskich.

3. Rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia, intuicji, wyobrazni i wnioskowania.

4. Rozwigzywanie problemow i komunikowanie si¢ z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych.

5. Ksztaltowanie umiejgtno$ci wyszukiwania, gromadzenia, porzadkowania i wykorzystywania informacji
z roznych zrddet.

6. Rozwijanie kompetencji spotecznych, ksztalcenie umiejetnosci pracy zespotowej i projektowe;.

7. Uatrakcyjnienie procesu nauczania.

8. Stworzenie uczniom mozliwosci odniesienia sukcesu.



IV. Cele szczegotowe

Uczen:

. opisuje urzadzenia techniczne ze swojego otoczenia, wyrdznia ich funkcje,

. podaje zalety i wady stosowanych rozwigzan materiatowych i konstrukcyjnych,

. posiada wiedze¢ o historii powstania wynalazkéw, zna ich tworcow,

. dostrzega zmiany w rozwoju §wiata dzigki nowym wynalazkom,

. potrafi wskaza¢ zalety i wady dostepu do réznych wynalazkow,

. potrafi poszukiwaé odpowiedzi na pytania wykorzystujac rézne zrodta informacji,
. potrafi selekcjonowa¢ informacje,

. potrafi korzysta¢ z narzedzi TIK,

O© 00 ~NOoO O b WN B

. prezentuje swoja wiedze i wykonana prace na forum klasy i szkoty,

10. wie co to jest wynalazek i w jaki sposob powstaje,

11. wie co to jest prototyp i jakie sg jego funkcje,

12. umie wykorzysta¢ proste materiaty (papier, klej, wat¢) do stworzenia prototypu urzadzenia,
13. wie jakie problemy wigza si¢ z produkcja energii,

14. potrafi skonstruowa¢ model rakiety, ktora poleci w gore,

15. potrafi zbudowac¢ prosty model statku,

16. wie, jak statki utrzymuja si¢ na wodzie i jak sa napgdzane,

17. rozumie, na czym polega wypornos¢ i czym jest opor,

18. wie od czego zalezy wytrzymato§¢ mostow,

V. Spodziewane efekty innowacji

1. Integracja tresci miedzyprzedmiotowych.

2. Nabycie szerokiej wiedzy zwigzanej z pojawieniem si¢ na przestrzeni wiekow roznych wynalazkéw,
poznanie ich tworcow,

3. Rozbudzenie ciekawosci i dazenie do samodzielnego zdobywania wiedzy.
4. Poszerzanie wiedzy uczniow w oparciu o ich zainteresowania.

5. Rozwinigcie umieje¢tnos¢ logicznego myslenia i wnioskowania.

6. Poprawa umiejetno$¢ wspolpracy w grupie.

7. Dzielenie si¢ swojg wiedzg z rowiesnikami.

8. Oswojenie si¢ z publicznymi wystgpieniami.

9. Wzmocnienie wiary w swoje mozliwosci.

10. Poprawa wtasnej samooceny.

V. Opis innowacji

Na lekcjach historii i spoteczenstwa uczniowie poznawaé beda sylwetki wynalazcéw, naukowcow
1 najwazniejsze wynalazki, ktore powstaly na przetomie wieku XVIII, XIX i XX. Omawiane be¢dg roéwniez
osiggnigcia techniki wojennej, zdobycze medycyny oraz znaczenie wynalazkéw i ich wplyw na
cywilizacyjny postep. Na lekcjach zaje¢ technicznych beda omawiane tematy: jak powstaje wynalazek, jak
powstaje prototyp. Uczniowie beda probowali zbudowac rakiete kosmiczng, most, statek.

Praca wlasna uczniow polega¢ bedzie na przygotowaniu przez nich w trzyosobowych zespotach lapbooka na
jeden z 18 tematow. Uczniowie pod kierunkiem nauczyciela beda samodzielnie zbiera¢ i uzupehiaé
informacje na temat wynalazkow z danej dziedziny. Samodzielnie dobiorg si¢ w grupy miedzyklasowe,
uwzgledniajac swoje zainteresowania danym tematem. Po zebraniu informacji i przygotowaniu lapbooka,
bedzie miata miejsce ustna prezentacja pracy grupy. Dodatkowo kazdy z zespotow wykona model jednego z
przedstawianych w temacie wynalazkow.



Metody i formy pracy
1. praca w zespole, indywidualna, pogadanka,
2. srodki dydaktyczne: plansze, ilustracje, narzedzia TIK, lapbook, blog.

VI. Ewaluacja

Po ukonczeniu realizacji innowacji przeprowadzona bedzie ewaluacja. Zdobyciu informacji na temat
efektow wprowadzenia innowacji beda stuzyly nastgpujace narzgdzia i procedury :

1. opinie uczniéw uczestniczacych w innowacji,

2. obserwacje zaje¢ przez dyrekcje i nauczycieli,

3. dokumentacja przebiegu realizacji innowacji i efektow pracy uczniow w postaci wpisow zamieszczonych
na blogu.



